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26 MARZO 2025

e Salutiistituzionali, Plenaria di presentazione dell’evento e apertura dei lavori

o Talk Conference: ciascun partner del Progetto IAIA25 presenta le problematiche che
deve affrontare sul proprio territorio/nella propria realtd aziendale oppure le
soluzioni che propone per migliorare la sostenibilitd ambientale e sociale delle unita
territoriali

e Convocazione dei gruppi di lavoro degli studenti con relativi Tutor e Avvio dei lavori

Parte 1di q-HACK4.0 - Problems setting
e Definizione ambito spaziale e Codifica del problema dell’'Unita Territoriale
e Posting dei dati e degli indicatori identificativi del problema in piattaforma,
compilazione template online (sezione problem setting)

27 MARZO 2025

Parte 2 di g-HACKA4.0 - Solutions setting

e Codifica della soluzione in frasi coerenti con la struttura del Problema, compilazione
template online (sezione codifica della soluzione)

e Definizione Mission Model Canvas, individuazione dei Partners di progetto
(istituzioni/imprese/organizzazioni/scuole), Ruoli di ingaggio (Canali/Relazioni/Attivita
chiave/Risorse Chiave) e compilazione template online (sezione Mission Model
Canvas)

Parte 3 di g-HACKA4.0 - Projects definition
e Compilazione della Relazione di Progetto
e Plenaria di presentazione e premiazione dei progetti



